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13.02.2001, The Lodge at Snowbird, Utah, USA

Wir priorisieren...

…das Reagieren auf Veränderungen

                                           höher als das Befolgen eines Plans…

…die Zusammenarbeit mit dem Kunden
                                                             höher als Vertragsverhandlungen…



Die Grundbausteine der Agilität: Fluss & Feedback
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Agile Planung: Gleichtaktsystem

Fluss-Phase Feedback-Phase



Das Product Increment
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(Product-) Increment

In scrum, 
a product increment is whatever you previously built, 
plus anything new you just finished in the latest sprint, 
all integrated, tested, and ready to be delivered or 
deployed.

  



Kleingruppen-Aufgabe „Sprint“

Bitte ergänzt die Sprint-Grafik zu folgenden Fragen: 

• Welche Events finden wann genau im Sprint statt?
• Wie lange dauern diese Events?
• Wer nimmt teil (verpflichtend, freiwillig)? 
• Welche Artefakte sind wann im Sprint wichtig?

  
25 min



Sprintdauer: 4 Wochen

Sprint Planning
max. 8 h
PO, SM, Dev. 
(alle)

Daily Scrum
max. 15 min

Dev, SM

Sprint Review
max. 4h
Vorstellung der 
Arbeit an LA, 
Auftraggeber

Sprint Retro
max. 3h
PO, SM, Dev.
Reflexion
Verbesserungs
möglichkeiten

Product Backlog -Product Ziel

Sprint Backlog – Sprint Ziel

Increment - DoD

Increment - DoD

Increment - DoD

Increment - DoD



Sprintdauer: 4 Wochen

Retrosp
ective
max. 3h
• SM
• Dev
• PO

Review 
max. 4h
• SM
• Dev
• PO
• SH

Daily Scrum (täglich)
15min
• Dev

Sprint Planning
max. 8h
• SM
• Dev
• PO

Product
Backlog 
(Quelle)

Sprint Backlog

Product 
Backlog

Increments

Sprint 
Backlog



Sprintdauer: 4 Wochen

Sprint 
Planning 
(8h) Daily Scrum (15m)

Sprint 
Review (4h)

Sprint Retro 
(3h)

Scrum 
Team

PO, SM, Developer

Scrum 
Team + 
Stakeholder

Scrum 
Team

Produktziel / Produkt Backlog / Definition of Done

Sprint Ziel / Sprint Backlog
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Sprintdauer: 4 Wochen

Sprint Planning

- max. 8 Std.

- Scrum Master
- Product Owner
- Developer
- Gäste

- Product Backlog
- Sprint Backlog
- Increment

Woche 1

Daily Scrum

- 15 Min.
- Developer
- Sprint Backlog

Arbeiten am Sprint 
Backlog

- Developer
- Sprint Backlog



Sprintdauer: 4 Wochen

Daily Scrum

- 15 Min.
- Developer
- Sprint Backlog

Arbeiten am Sprint 
Backlog

- Developer
- Sprint Backlog

Woche 2



Sprintdauer: 4 Wochen

Daily Scrum

- 15 Min.
- Developer
- Sprint Backlog

Arbeiten am Sprint 
Backlog

- Developer
- Sprint Backlog

Woche 3



Sprintdauer: 4 Wochen

Sprint Review

- max. 4 Std.

- Scrum Master
- Product Owner
- Developer
- Stakeholder

- Product Backlog
- Sprint Backlog

Sprint Retrospective

- max. 3 Std.

- Scrum Master
- Product Owner
- Developer

Sprint Planning

- max. 8 Std.

- Scrum Master
- Product Owner
- Developer
- Gäste

- Product Backlog
- Sprint Backlog
- Increment

Daily Scrum

- 15 Min.
- Developer
- Sprint Backlog

Arbeiten am Sprint 
Backlog

- Developer
- Sprint Backlog

Woche 4



                                                              

Ingo Reidick
Mauritzstraße 4-6
48143 Münster

info@ingo-reidick.de
Tel: +49 170 8004564

Let´s connect on LinkedIn!
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